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KATA PENGANTAR

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas limpahan rahmat
dan karunia-Nya, sehingga buku berjudul "Transformasi Pembelajaran, Literasi
Digital, dan Pemberdayaan Masyarakat di Era Society 5.0" ini dapat diselesaikan
dengan baik.

Buku ini hadir sebagai respon terhadap arus disrupsi teknologi yang
menuntut perubahan cara pandang kita terhadap dunia pendidikan. Di era
Society 5.0 ini, pendidikan tidak lagi terbatas pada ruang kelas formal,
melainkan menuntut integrasi yang lebih luas antara peran keluarga sebagai
basis pendidikan pertama, pemanfaatan media digital yang bijak, serta
pemberdayaan masyarakat melalui pendidikan nonformal yang berbasis
komunitas.

Pembahasan dalam buku ini disusun secara sistematis untuk
memberikan wawasan mendalam mengenai strategi adaptasi pendidikan
dalam menghadapi tantangan masa depan. Fokus utama kami adalah
bagaimana teknologi dapat berfungsi sebagai akselerator bagi kemajuan
manusia tanpa menghilangkan nilai-nilai humanis dan kearifan lokal.

Kami menyadari bahwa buku ini masih memiliki keterbatasan. Oleh
karena itu, masukan dan kritik yang membangun sangat kami harapkan demi
penyempurnaan di masa mendatang. Semoga karya ini dapat memberikan
kontribusi nyata bagi para pendidik, praktisi, mahasiswa, serta masyarakat
luas dalam upaya membangun ekosistem belajar yang inklusif, literat, dan
berdaya saing.

Penulis
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PRAKATA PENULIS

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas
segala rahmat dan petunjuk-Nya, sehingga naskah buku yang berjudul
"Transformasi Pembelajaran, Literasi Digital, dan Pemberdayaan Masyarakat di Era
Society 5.0" ini dapat diselesaikan.

Dunia pendidikan saat ini sedang berada di persimpangan jalan yang
krusial. Arus disrupsi teknologi dan tuntutan era Society 5.0 tidak hanya
mengubah cara kita bekerja, tetapi juga cara kita mendidik, berkomunikasi, dan
memberdayakan komunitas. Sebagai seorang akademisi yang berkecimpung
di dunia Pendidikan Luar Sekolah (PLS), penulis mengamati adanya
kebutuhan mendesak akan sebuah panduan komprehensif yang mampu
menjembatani celah antara kemajuan teknologi digital dengan nilai-nilai
humanis yang menjadi jati diri pendidikan bangsa.

Buku ini disusun bukan sebagai teori yang kaku, melainkan sebagai
refleksi kritis atas dinamika pendidikan di lapangan mulai dari peran krusial
keluarga sebagai basis pendidikan pertama, transformasi metode belajar di era
digital, hingga strategi pemberdayaan masyarakat yang lebih partisipatif dan
literat digital. Penulis berharap karya ini dapat menjadi referensi bagi rekan-
rekan pendidik, mahasiswa, praktisi pemberdayaan masyarakat, serta orang
tua yang terus berupaya beradaptasi dengan perubahan zaman.

Kehadiran buku ini tidak lepas dari dukungan berbagai pihak. Penulis
ingin menyampaikan apresiasi yang setinggi-tingginya kepada rekan sejawat
di Jurusan Pendidikan Luar Sekolah, Universitas Negeri Makassar, atas
inspirasi dan diskusi akademik yang produktif. Terima kasih juga penulis
sampaikan kepada keluarga tercinta yang senantiasa menjadi pendukung
utama dalam setiap langkah perjalanan intelektual ini.

Penulis menyadari bahwa tulisan ini masih jauh dari kesempurnaan.
Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat diharapkan demi
perbaikan di masa mendatang. Akhir kata, semoga buku ini memberikan
manfaat dan menjadi kontribusi kecil bagi penguatan kualitas pendidikan dan
literasi masyarakat Indonesia.

Penulis
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