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Kutipan Pasal 113

(1) Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi sebagaimana
dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan
pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp100.000.000
(seratus juta rupiah).

(2) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak Cipta
melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1)
huruf ¢, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana
dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah).

(3) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak Cipta
melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1)
huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana
dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak
Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah).

(4) Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) yang dilakukan
dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 10 (sepuluh) tahun
dan/atau pidana denda paling banyak Rp4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah).




KATA PENGANTAR

Puji syukur penulis panjatkan ke hadirat Allah SWT atas segala
rahmat dan karunia-Nya sehingga buku yang berjudul " Cara Mudah
Belajar Koding Android dengan Bahasa Kotlin Untuk Membuat
Aplikasi Pembelajaran" ini dapat diselesaikan dengan baik. Shalawat
serta salam senantiasa tercurahkan kepada Nabi Muhammad SAW
beserta keluarga dan para sahabatnya. Buku ini tidak akan terwujud
tanpa dukungan berbagai pihak, dan untuk itu penulis mengucapkan
terima kasih yang sebesar-besarnya kepada seluruh civitas akademika
Universitas Trunodjoyo Madura, rekan-rekan sejawat, serta keluarga
yang telah memberikan semangat dan dukungan tanpa henti selama
proses penulisan berlangsung.

Buku ini ditulis sebagai panduan praktis pengembangan
aplikasi Android menggunakan bahasa pemrograman Kotlin dengan
pendekatan  Al-Assisted Development, yaitu memanfaatkan
kecerdasan buatan sebagai mitra dalam proses penulisan kode.
Seluruh konsep teknis disajikan melalui analogi dunia nyata yang
dekat dengan kehidupan sehari-hari sehingga dapat dipahami oleh
pembaca dari berbagai latar belakang, termasuk mereka yang belum
pernah belajar pemrograman sebelumnya. Tujuan penulisan buku ini
adalah memberikan bekal yang cukup bagi pembaca untuk dapat
membangun aplikasi Android pertama mereka secara mandiri dengan
bantuan Al sebagai mitra yang cerdas.

Penulis menyadari bahwa buku ini masih jauh dari sempurna
mengingat pesatnya perkembangan ekosistem Android dan Kotlin
yang terus berevolusi. Oleh karena itu, saran dan kritik yang
membangun dari para pembaca, praktisi, maupun akademisi sangat
penulis harapkan demi penyempurnaan buku ini pada edisi-edisi
berikutnya. Semoga buku ini memberikan manfaat yang nyata bagi
siapapun yang membacanya dan menjadi inspirasi untuk terus
berkarya di era digital yang penuh dengan peluang ini.
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