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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas
rahmat dan karunia-Nya sehingga buku ini yang berjudul "Inovasi
Evaluasi Pembelajaran PAUD dengan Pendekatan Bermain dan
Karakter" dapat diselesaikan dengan baik. Buku ini disusun sebagai
wujud kepedulian terhadap pentingnya evaluasi yang menyenangkan,
bermakna, dan sesuai dengan karakteristik anak usia dini.

Dalam praktik pendidikan anak usia dini, evaluasi sering kali
dipahami secara sempit sebagai pengukuran hasil belajar yang
berorientasi pada capaian kognitif. Padahal, pada usia dini, yang
paling penting bukan hanya apa yang diketahui anak, tetapi
bagaimana mereka berkembang secara utuh—baik dari sisi sosial,
emosional, motorik, maupun karakter. Oleh karena itu, diperlukan
pendekatan evaluasi yang inovatif, yang tidak hanya mengukur tetapi
juga menumbuhkan.

Buku ini hadir untuk memberikan inspirasi dan panduan bagi para
pendidik, pengelola PAUD, dan pemerhati pendidikan anak tentang
bagaimana merancang dan mengimplementasikan evaluasi yang
berbasis aktivitas bermain dan penguatan karakter. Disajikan secara
sistematis mulai dari urgensi hingga strategi praktis, buku ini juga
dilengkapi dengan contoh formulir yang siap digunakan di lapangan.

Kami menyadari bahwa setiap anak unik dan berkembang dalam
konteks yang berbeda-beda. Oleh karena itu, pendekatan evaluasi
yang kami sarankan dalam buku ini bersifat adaptif, responsif, dan
kontekstual —selaras dengan semangat pendidikan yang holistik dan
berpusat pada anak. Akhir kata, kami mengucapkan terima kasih
kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan dalam proses
penyusunan buku ini. Semoga buku ini dapat menjadi referensi yang
bermanfaat dalam upaya meningkatkan kualitas evaluasi
pembelajaran di satuan PAUD dan turut berkontribusi pada
pengembangan karakter anak Indonesia yang unggul sejak dini.

Penulis
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