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Kata Pengantar

ini hadir sebagai upaya untuk meningkatkan kreativitas dan novasi wirausaha digital di
kalangan peserta didik, yang merupakan generasi penerus bangsa yang diharapkan mampu
berkontribusi secara signifikan dalam dunia kewirausahaan.
     Di era digital yang terus berkembang pesat, kemampuan untuk beradaptasi dan
berinovasi menjadi kunci utama dalam menghadapi tantangan dan peluang yang ada. Oleh
karena itu, Buku ini dirancang dengan pendekatan multimodal, yang mengintegrasikan
berbagai metode pembelajaran, seperti teks, gambar, video, dan interaksi langsung, sehingga
peserta didik dapat belajar dengan cara yang lebih menarik dan efektif. Dengan demikian,
diharapkan peserta didik tidak hanya memahami konsep kewirausahaan, tetapi juga mampu
menerapkannya dalam praktik nyata.
      Kami menyadari bahwa penyusunan Buku ini tidak lepas dari dukungan berbagai pihak.
Oleh karena itu, kami mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah
berkontribusi dalam proses penyusunan Buku ini, mulai dari tim penyusun, pengajar, hingga
peserta didik yang telah memberikan masukan berharga. Semoga Buku ini dapat menjadi
sumber inspirasi dan motivasi bagi semua peserta didik untuk mengembangkan potensi diri
dan menciptakan peluang usaha yang inovatif.
       Akhir kata, kami berharap Buku ini dapat bermanfaat dan memberikan dampak positif
dalam meningkatkan kreativitas wirausaha digital peserta didik. Mari kita bersama-sama
membangun semangat kewirausahaan yang berkelanjutan demi kemajuan bangsa.

Selamat belajar dan berkarya!

Semarang, Agustus 2025

Tim Penyusun
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Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena atas berkat  
dan rahmat- Nya, Buku  Kewirausahaan Berbasis Multimodal  ini dapat disusun

 dan disajikan kepada peserta didik Program Pendidikan Kesetaraan. Buku
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