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KATA PENGANTAR

Buku Ragam Pembelajaran Inovatif: Teori, Strategi, dan Aplikasi
disusun sebagai respons atas kebutuhan pembelajaran yang semakin
dinamis di berbagai konteks—kelas formal, laboratorium, maupun
pendidikan nonformal. Perubahan cara belajar peserta didik,
perkembangan teknologi, serta tuntutan kompetensi abad ke-21
menuntut pendidik untuk mengadopsi pendekatan yang lebih adaptif,
kreatif, dan berbasis bukti.

Setiap bab dalam buku ini menghadirkan perspektif berbeda tentang
inovasi pembelajaran, mulai dari literasi bahasa, konstruktivisme,
desain pembelajaran berorientasi kompetensi, hingga pemanfaatan
teknologi dan lingkungan belajar kolaboratif. Selain landasan teoritis,
para penulis juga menyajikan contoh strategi dan aplikasi praktis yang
dapat diterapkan sesuai kebutuhan peserta didik dan konteks
pembelajaran.

Kami berharap buku ini menjadi rujukan yang membantu pendidik,
mahasiswa, dan praktisi pendidikan untuk memperkaya praktik
mengajar, merancang pembelajaran yang relevan, serta
mengembangkan pendekatan baru yang lebih responsif terhadap
keragaman peserta didik. Ucapan terima kasih kami sampaikan
kepada seluruh penulis dan pihak yang terlibat dalam penyusunan
buku ini. Semoga buku ini bermanfaat dan menginspirasi lahirnya
praktik pembelajaran yang lebih inovatif dan bermakna.

Penulis
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