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Sanksi Pelanggaran Pasal 113 Undang Undang Nomor 28 Tahun 2014  

Tentang Hak Cipta 

Kutipan Pasal 113 
(1) Setiap Orang yang dengan tanpa hak melakukan pelanggaran hak ekonomi sebagaimana 

dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) huruf i untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana dengan 
pidana penjara paling lama 1 (satu) tahun dan/atau pidana denda paling banyak Rp100.000.000 
(seratus juta rupiah). 

(2) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak Cipta 
melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf c, huruf d, huruf f, dan/atau huruf h untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana 
dengan pidana penjara paling lama 3 (tiga) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 

Rp500.000.000,00 (lima ratus juta rupiah). 
(3) Setiap Orang yang dengan tanpa hak dan/atau tanpa izin Pencipta atau pemegang Hak Cipta 

melakukan pelanggaran hak ekonomi Pencipta sebagaimana dimaksud dalam Pasal 9 ayat (1) 
huruf a, huruf b, huruf e, dan/atau huruf g untuk Penggunaan Secara Komersial dipidana 
dengan pidana penjara paling lama 4 (empat) tahun dan/atau pidana denda paling banyak 
Rp1.000.000.000,00 (satu miliar rupiah). 

(4) Setiap Orang yang memenuhi unsur sebagaimana dimaksud pada ayat (3) yang dilakukan 
dalam bentuk pembajakan, dipidana dengan pidana penjara paling lama 10 (sepuluh) tahun 
dan/atau pidana denda paling banyak Rp4.000.000.000,00 (empat miliar rupiah). 
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KATA PENGANTAR 
 
Puji syukur kita panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, 

karena berkat rahmat dan karunia-Nya buku “Petualangan Aman di 
Dunia Digital” dapat diselesaikan dan hadir di tangan para pembaca. 
Buku ini disusun sebagai upaya untuk membantu anak-anak 
memahami dunia digital yang kini menjadi bagian tak terpisahkan dari 
kehidupan sehari-hari. 

Dalam era modern, anak-anak tidak hanya belajar melalui 
buku dan guru, tetapi juga melalui berbagai sumber di internet. 
Namun, tidak semua yang ada di dunia digital aman dan sesuai untuk 
mereka. Karena itu, penting bagi anak untuk dibekali pemahaman 
yang tepat agar dapat menjelajahi dunia digital dengan rasa ingin tahu 
yang tinggi sekaligus tetap terlindungi. Buku ini mengajak anak 
mengenal dunia digital dengan cara yang seru, interaktif, dan penuh 
petualangan. Setiap halaman dirancang untuk membuat anak merasa 
sedang menjelajahi dunia baru yang menarik, namun tetap 
menekankan pentingnya sikap hati-hati dan bertanggung jawab. Anak 
diajak memahami bahwa teknologi adalah alat yang bermanfaat jika 
digunakan dengan benar membantu belajar, berkarya, bermain, dan 
terhubung dengan orang lain. 

Harapan kami, buku ini menjadi pendamping yang 
menyenangkan dan bermanfaat bagi anak-anak, guru, maupun orang 
tua dalam mengenalkan literasi digital sejak dini. Semoga “Petualangan 
Aman di Dunia Digital” dapat menginspirasi anak-anak untuk menjadi 
pengguna teknologi yang cerdas, bertanggung jawab, dan penuh etika. 
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