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KATA PENGANTAR

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa
atas selesainya buku ini. Di tengah pesatnya perkembangan teknologi,
pendidikan mengalami pergeseran paradigma menuju ekosistem
belajar yang lebih fleksibel. Buku ini hadir untuk mengupas tuntas
konsep Ubiquitous Learning (U-Learning), sebuah model pembelajaran
masa kini yang memungkinkan akses ilmu pengetahuan secara
berkesinambungan tanpa batasan ruang dan waktu.

Sistematika buku ini dirancang secara komprehensif, dimulai
dari pemahaman paradigma digital dan karakteristik Ubiquitous
Learning, hingga aspek teknis mengenai desain dan teknologi
pendukungnya. Selain landasan teoretis, buku ini menyajikan
panduan praktis berupa perencanaan dan tutorial implementasi
menggunakan platform Moodle, yang diakhiri dengan evaluasi serta
berbagi praktik baik sebagai refleksi bagi pengajar.

Kami mengucapkan terima kasih kepada seluruh tim penulis
yang telah berkolaborasi menuangkan pemikirannya. Besar harapan
kami, buku ini dapat menjadi referensi bermanfaat bagi pendidik dan
praktisi dalam menciptakan pembelajaran yang lebih adaptif dan
inovatif. Kami sangat terbuka terhadap saran yang membangun demi
penyempurnaan karya ini di masa mendatang.

Tim Penulis
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